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EXPLOSIVO GRANADA DE MANO

< Lanzable. Pro mucho ruido.
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Puedes usar este objeto para revivir - Elimina de uno a cinco zombies. Si te han atacado &

caido. Pero nunca a ti mismo.

nada de Mano He Antioquia
quien al no ser agradable a
mis ojos, se desintegrara.”

2 PAREJAS ' 1 CARTA RARA
CARTAS COMUNES

2 Puedes cambiar dos parejas 'de’cartas de
tipol COMUN porjunaicarta‘deitipo RARA
alcualquier) personajeidelijuego Faltla

- eleccidén del persona‘je

2 PAREJAS 1 CARTA EPICA
CARTAS RARAS ;

Puedes’cambiar dostparejastderfcartas de N
tipo RARAS 'poriuna  carta¥deiltipo EPICA
ajcualquier, personaje.delljuego, alla

. eleccidén del personaje
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lecesitas agua potable a diario para sobrevi
Almacénal i Py
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Elimina de uno a dos Zombies: Si te han atacado.
dos zombies o trega la carta y sigue &=
jugando. :

3 CARTAS IGUALES 2 CARTAS IGUALES » 5 CARTAS COMUNES 5 CARTAS COMUNES
MISMO TIPO MISMO TIPO CONSECUTIVAS DIFERENTES

Escaleraldelcartas de®tipo’ COMUN 5
cartaside numerosiconsecutivos por
una carta'de tipo RARA*alrazar

delimismo tipo,® poridosidiferentes
del mismo  tipotque®tenga el mismo
personaje.delsjuego

et T
nca se cansan, pero espero que a
aun te queden fuerzas, porque si no.

5 CARTAS RARAS
DIFERENTES

Y puedes entrar 'y
por  tiempoilimitado ¥ (Necesitas esta combinacién para poder
en el refugio, s sin ellas solo puedes cambiar fuera,de él)
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Busca los tablones de madera g k eorologias y las . Algo de proteccion adicional contra golpes fortui
ey .__ v o . e S (emperaturas extremas, y de las unas y dientes de /% mordiscos no fan fortuitos | ARME e
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“Puede aguantar varios dias sin comer, pero al final
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+Te hace inmune a ataques de un s
 solitario. Deben ser.dos o mas para prove
dafios 2 5 e

esitas la municion. Cada carta & 2
' de "municion variada’ usada con un arma de fuego,
! elimina a un zombie. - s
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K Produce ruido. Necesita municion Variadaly Foduice ruido. Necesifa municion varia
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ina de uno.a dos zombies. Si te han atacad imina Un zombie. Si te ha atacado un
los zombies 0 menos, entrega la carta y sigue i ntrega la carta y sigue jugando. Puedes eliminar ut
ugando. Puedes eliminar un zombie adicional por ombie adicional por cada carta de municion variada
ada carta de municion variada que portes. Si tiene: que poseas. Si tienes las mismas o mas cartas de

s mismas 0 mas cartas de municion que zombies: £/ municion que zombies en la horda, conserva la cart:
n la horda atacante, conserva la carta de escof i tola entregando una cart
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SUMINISTRO DE CORTE
BASICO lecesita gasolina. Produce ruido.
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' Elimina de unoa cuatro zombies. Si te han
uatro zombies o menos, entrega la carta de &
jasolina y de motosierra y sigue jugando. Pued:

v 1 ! I “L anzaréis la Santa Granada de Mano de Antioqui

carta de gasolina por cada tres zombies que te 3 | | 14 ¥ ¥ hacia vuestro enemigo, quien al no ser agradable

ayan atacado. PR 1t >4 mis ojos, se desintegrara.
X

s increible la cantidad de problemas que podri
o .« . solucionar con una motosierre

4 CARTAS COMUNES 4 CARTAS RARAS W 4 CARTAS EPICAS 1 ENTRADA

IGUALES IGUALES g DE_SUMINISTROS IGUALES OUTLAST ZONE

4¥cartasiigualeside g 4¥cartas’iiguales de" tipo® RARAS as S4 cartastiguales ' de tipo EPICA:¥1las

puedes canjearientel¥refugio por una puedes_ canjear en elfrefugio poriun puedesicanjear en elirefugio por
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5 CARTAS RARAS 1 ENTRADA 5 CARTAS EPICAS
CONSECUTIVAS OUTLAST ZONE CONSECUTIVAS
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bjeto muy A
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Lo necesitas para hacer arder la gasoll 41 Te hace inmune a ataques de un solo zombie el 5 N 7 3 0 3 i $ e Plaga Iésvalrededcies
la piroté o fumar un cigarrillo. & & A ol R A «dormir mas tranquiloZ &8

mo la palanca o la pistola.
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